Mathématiques : Dérivée

FICHE METHODE CALCULATRICE Casio :
Dérivée

Nous allons voir comment :

- Déterminer le nombre dérivé

- Tracer la dérivée d’une fonction

- Tracer la tangente a une fonction en un point donné

> Détermination du nombre dérivé :

* Exemple : On cherche a déterminer le nombre dérivé, en x=3, de la fonction f:x+> x2-2
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- Aller ensuite sur EEE, I’écran ci-contre s’affiche alors :
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* Taper ensuite I’expression de y, suivi du !
nombre x pour lequel I’on veut obtenir le
nombre dérivé ; comme suit :
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= Le nombre dérivé en x=3 de la fonction f:x— x2-2,est 6

» Tracer la dérivée d’une fonction :

* Exemple : On cherche a tracer la représentation graphique de la fonction dérivée f ° d’une
fonction f. On choisit la fonction : f:x+> x2—2
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- Aller dans le menu 5 « GRAPH ;5 » et
cliquer sur « EXE » :
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- Entrer I’équation : y =x2-2, puis aller dans Y2, puis dans —

. W18 —
I "I'EEd.-"dx':"l'l:' [—]
CALC N ' x) | \AE =
Taper ensuite “.n EE E %
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b ew Window
+ Définir la fenétre d’affichage comme « standard » : L—J — 1 max
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* Tracer ensuite le graphique.
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- Pour cela aller dans @ pour revenir 5 _EI

aux equations.

+ Si besoin est, on peut ajuster le graphique, en effectuant un zoom, en
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allant sur L_.J \-.._-J ; puis choisir un des Zoom proposés I_Eﬂiiﬂnw T

de se déplacer sur la courbe, et d’un graph
a ’autre
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> Tracer la tangente a une fonction en un point donné

* Exemple : On cherche a tracer la tangente a une fonction f en x=3. On choisit la fonction :
fix—>x2=2

W = MAIH MEML Siss Graelh Fune  f Y=
' U—HEHb = T |2-ACT
Se(osl [ el Ep, |

DYHH THBLE RECUR N3
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* Tracer ensuite le graphique. i Grarh Func Y=
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- Pour cela aller dans pour revenir | EEE I:E_:I!I
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+ Si besoin est, on peut ajuster le graphique, en effectuant un zoom, en \ i /
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allant sur ; puis choisir un des Zoom proposés 5 EERP [T 50T R 6

_ VI=RE-2
- Aller sur : L_J — l‘--—--) \ [ /

Les fleches de navigationU, permettent de se déplacer sur la courbe "
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+ Aller ensuite dans L._.J — \__.-), puis Ul=wHE—7 Wiz=HE—g
sélectionner [TaNT \ [ /‘ Enter H-lUalue
L’écran précédent réapparait, taper ensuite | = ws3 =
sur la touche «3» (car ici on veut: ;
déterminer la tangente en x=3), puis i #=0 v=-2 #=0 v=-2

appuyer sur

* Taper a nouveau sur , la tangente s’affiche alors

Les calculatrices CASIO ne peuvent (malheureusement) pas afficher I’équation de cette tangente...

¢ On peut afficher le tableau de valeurs de ces fonctions :

Il peut étre intéressant de comparer le coefficient directeur de la tangente avec le nombre dérivé
donné par la fonction f’ pour x=3. Pour cela, on affiche la table des valeurs.
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Table Func =
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- Aller dans |ZEL pour sélectionner la fonction Y1 et Y2 dont on Veut .

voir la table. Le égal (=) se met alors en surbrillance. : 1.15: [—]
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* Puis aller dans pour définir les parametres de la table. Starti
Ici par exemple, on veut une table allant de 0 a 4, avec un pas de 1. ét&—i‘_
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Appuyer sur @, puis aller dans ! - -2 o7 { ! ! EJ
[TREL pour voir s’afficher le tableau de —t — -
valeur.
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= Le nombre dérivé 6 au point d’abscisse 3 correspond bien a la pente de la
tangente en ce point
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