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VECTEURS

1) Vecteurs du plan.

longueur

Définition :

Un vecteur AB est défini par :
e Sadirection (la droite (AB)). Al B
e Son sens (de A vers B)
e Sa longueur (la longueur AB) direction Sens

Remarque :
Un vecteur n’est pas défini par sa situation dans le pl
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Vecteurs particuliers : u

AB et BA sont des vecteurs opposés. On note BA = —AB

Le vecteur AA est appelé vecteur nul. On note AA =0.

Propriété : A
AB=CD < ABDC estun parallélogramme. N
El=IF < Imil[EF]
F
B
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AB+BC=AC (Relation de Chasles)

A

Somme de vecteurs :

Remarque :
AB+BA=AA=0
On note BA=-AB.

Somme de deux vecteurs :
Soit Get v deux vecteurs du plan.

On choisit deux représentants de UG et v : AB={ietBC=V
U+v=AC
B

[ ent)
+
<!



Cas particuliers :

Somme de deux vecteurs de méme origine : LM +LN

Colinéarité :

Les vecteurs U et v sont colinéaires si il existe un réel tel que U =AvV

Cas particulier :

Le vecteur nul est colinéaire a tous vecteurs du plan.

Exemple :

-5
Construire un vecteur U[ ) J Construire les vecteurs 3u, — 2U et gﬁ .

Remarque :

Deux vecteurs colinéaires ont méme direction (sont portés par des droites paralléles)

Propriété :

AB et CD sont colinéaires AB et CD <> (AB)/I(CD)

1) Repére cartésien.

Soit un repere du plan noté (O ; 1, J).

On pose alors Ol =i et OJ =7 ; les vecteurs i et j sont non colinéaires et sont appelés vecteurs de

base. On note le repére (O;T,])

L’axe des abscisses est noté (O;1). L’axe des ordonnées est noté (O; j)
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Repere quelconque

Remarque :
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Repére orthogonal
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Repére orthonormé

Trois points non alignés A, B et C du plan forment un repére du plan : (A;E,TC)



Coordonnées d’un point :
Soit M un point du plan muni d’un repére (O;T,]).

M a pour coordonnées (X;y) < OM = Xi+Y]
On note M(x;y) ; X est I’abscisse du point M et y est son ordonnée.

Coordonnées d’un vecteur :

_ . X
e Le vecteur U a pour coordonnées [

]<:>U=x7+y];
y

X
On note U (y] ou U (x;y).
o Soit les points A(X,;y, ) et B(xg;Yy;) dans le repére (O;T,]).
Le vecteur AB a pour abscisse X = Xs— X« et pour ordonnée yu = Yys— Ya

—( Xg — X, —
On note AB ou AB(XB—XA;VB—VA)
yB_yA

Exemple :
Soit A,B et D trois points du plan muni d'un repére orthonormal (O;T,]) d’unité 1 cm.

1. Placer les points A(0;3), B(-2;7) et D(8;7)

2. Quelles sont les coordonnées des vecteurs ABet AD .
3. Calculer les coordonnées du point M milieu de [BD].

4. Calculer les coordonnées des points K et L tel que AK = AB—AD et BL = %B_Ij +2BA.
5. Montrer que (AB)//(ML).
6. Soit S(—3;—-1) . Montrer que les points M, A et S sont alignes

Norme d’un vecteur :
Soit les points A(x ,;y, ) et B(Xg;Y; ) dans le repére orthonormé (O;T,]). On appelle norme de AB la

longueur AB. HE = \/(XB —XA)Z +( B —yA)2

Exemple :
Calculer la longueur AC.

Propriétés :

. Xy [ Xy .
Soit u[ “j et v( V] deux vecteurs et k un réel.
Ya y
eli=Vo X, =X, ety; =y,
Deux vecteurs sont égaux si et seulement si ils ont les mémes coordonnées

v

Xi+ Xs
e Le vecteur somme (U +V) a pour coordonnées [
YVi+yy

K x Xi
e Le vecteur ki a pour coordonnées (k ]
X Vi

Exemple :

Construire un vecteur U[

j . Construire les vecteurs 3u, — 20 et
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